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Worterblicher bearbeiten fir
FM-11 bis FM-14

Die deutsche Text version wurde nach 2017 nicht
aktualisiert, ist funktional aber auch 2022 noch korrekt.

Uberblick

FM-dict ermoglicht, FrameMaker worterbiicher zu be-
arbeiten. Dies konnen in altem oder neuem format

vorliegen. Einige der funktionen stehen auch in der
Rechtschreibhilfe zur verfiigung, erfordern aber mehr
aufwand.

FM-dict ist besondern ntitzlich zur verwaltung von
projekt-worterbiichern fiir kunden und klienten.

FM-dict priift das aktive worterbuch (meist das be-
nutzer-worterbuch) auf dnderungen — daher kann
FM-dict parallel zu FrameMaker laufen.

Die worterbuch-struktur in dlteren (<10) FrameMak-
er versionen unterscheidet sich von jener fiir FM-11
und dartiiber. Daher versagt FM-dict dafiir.

Vorbehalt Beim start von FrameMaker wird das team-worter-
buch importiert und ersetzt den bisherigen inhalt.
Dabei gehen allerdings alle trenn-punkte verloren,
denn sie werden neu erzeugt und konnen sich
daher wesentlich von denen in der original-datei
(wie in maker.ini referenziert) unterscheiden.
Wegen des neu-imports ist arbeit am team-worter-
buch mit FM-dict vergebliche liebesmih.

Da die interne datei keine BOM (Byte Order Mark)
enthalt, Funktioniert die anzeige von Nur neue worter
nicht richtig.
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Worterbiicher bearbeiten fiir FM-11 bis FM-14

Etwas terminologie

Worterbuch (WB)
Sprach-verzeichnis

Sprach-datei
Projekt-worterbuch
Team-worterbuch

Benutzer-worterbuch
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Gednderte worter-liste speichern......ccoovvvviieiennnns 5
Dialog verlassen mit Schliessen oder [X].............. 5
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MeldUNGeN ...ociiei e 12
FrameMaker worterbuch-umgebung ........ccoeeiiiiiiiiinis 13
Worterbuch-typen .....ccooevviiiiiiiiii e 13
Dokument-worterbuch .......c.oooevviiiiiiiiiiniiiiii, 13
Benutzer-worterbuch ......ccccooovviiiiiiiin . 13
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Relevante datei-struktur ........ccooeeeviiiiiiiieiiineeeeee, 14
%UserProfile%\...\Linguistics ......cccceeeerrrrurenennnn. 14
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Benutzer-worterbuch in datei schreiben............. 15
Benutzer-worterbuch importieren...........ccceueen.. 15
Benutzer-worterbuch mischen...........cccccoeeeennnn. 16

Siehe FrameMaker worterbuch-umgebung auf seite 13.

Ein verzeichnis innerhalb eines worterbuches, das nach der be-
handelten sprache benannt ist, zb en_GB oder de_CH.

In jedem sprach-verzeichnis findet sich die datei added. txt,
welche die gesammelten (gelernten) worter enthalt.

Dieses konzept wird von FM-dict eingefiihrt. Das aktuelle WB kann
in ein benutzer-definiertes verzeichnis gespeichert werden.

WB, das aus dem importieren der datei site.dct (in maker.ini
definiert) resultiert.

Das worterbuch, in welches FrameMaker gelernte worter stellt.

34-2



2017-11-09

E:\_DDDprojects\FM-Dictionary-handling\Sources\FM-dict-de.fm

Worterbiicher bearbeiten

Worterbiicher bearbeiten

Hauptdialog

Hinweis:  Fiir hintergrund-information siehe FrameMaker wérterbuch-
umgebung auf seite 13.

FM-dict wurde fir folgende benutzung entworfen:

= Worterbuch typ auswahlen: benutzer, team?, projekt.

* Das worterbuch enthalt verschiedene unter-verzeichnisse
fir sprachen und ein sprach-unabhdngiges verzeichnis all.
Die arbeit geschieht in einem dieser unter-verzeichnisse in
der datei addad.txt.

* Die worterliste kann bearbeitet werdendurch zufiigen,
ersetzen oder 10schen von wortern.

= Wortgruppen konnen in ein anderes verzeichnis verscho-
ben werden: typischerweise aus all in ein sprach-verzeich-

nis.
7 FM-dict [15] — Handling FrameMaker dictionaries = = =%
wWorterbuch (WB) Typ
© Benutzer © Projekt |FM-dicttest ©) Team

C:\Users\Klaus\AppData\LlocallLow\Adobe\Linguistics\UserDictionaries

Sprache
WFMUserDictionary\all\added. txt Geladen aus Projekt: FM-dict-test
Liste zeigt ... @ Alle Wirter ) Nur neue Warter
Worterbuch-Inhalt Gewahltes / neues Wort
Wérter bestehen aus maximal 63 Zeichen %
Fire-Wire™ i — inklusive der Trennzeichen. —

Frame-Maker + Trennstellen anzeigen mit dem Symbol «-s

Frame —SFript 3 * Bindestrich wird dargestelt durch «\-»

Frame-Wiever + Zur Trenn-Unterdiickung das Wort beginnen mit «-»
Férder-leistung
Fihrung-schie-nen <= [ Ersetzen ] [ Zufiigen | ( Loschen J
Gesamt-farb-satti-gung
Hel-veti-ca Ausgewahlte Worter nach Ziel-Warterbuch verschieben
Laser-Writer

m

Minis-ter—posten [ © Benutzer-Wi
Poly-line => (Das team-WB wird mit dem Start von FM =
WYSI-WYG = geladen und neu aufgebaut - verschieben | Yerschieben
au-thor-ing =5 dorthin ist micht sinnvoll ) nach
back-quote WB/Sprache
car-ry\-over © Projekt WB
coun-ter-in-tu-i-tive )
de-mo-ing 2
( Als Projekt speichern ] [ Hilfe (pdf) | [ Hilfsfunktionen | [ Schliessen |

» Solange noch keine worter in die verschiedenen sprach-
spezifischen unterverzeichnisse verschoben wurden, ist
nur die kategorie all gefillt.

» Schaltfliache Hilfe (pdf) 6ffnet dieses dokument an geeigne-
ter stelle.

* Trennstellen werden gleich wie im FM-dialog dargestellt: (-
und \-).

1 Siehe Vorbehalt auf seite 1.
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Worterquelle wahlen

Sprachdatei auswahlen

Alle oder nur neue worter?

Auswahl in der worter-liste

Hinweis:

Wort finden

Mehrfachauswahl

Wort in der liste dandern

» Wenn das ausgewiahlte worterbuch leer ist, zeigt die liste
LEER an. Solche leere verzeichnisse konnen iiber

Abhédngig von der quelle sind unterschiedliche aktionen notig:

Quelle ist Benutzer oder Team Quelle ist ein projekt-WB?

Entweder Benutzer oder Team anwdh- Projekt anwahlen

len. - Die auswabhl-liste wird aktiv.
Projekt aus der liste auswdhlen
- “Geladen aus projekt: abc” wird
sichtbar.

Die gewiinschte sprache auswahlen. Diese liste kann kurz sein aufgrund des 16-
schens von ‘leeren’ sprach-verzeichnissen. (siehe )Hilfsfunktionen auf seite 7.

a. Siehe Projekt-worterbuch auf seite 14 fiir eine erlduterung.

Nach der wahl des worterbuch-typs muss die sprache gewéahlt
werden (au welchem unter-verzeichnis die worterliste
gespeist werden soll).

Alle worter aus dem verzeichnis werden bereits angezeigt. Mit
der auswahl von Nur neue worter wird die liste kiirzer. Wenn die
worterliste noch nie gesichert wurde, ist diese liste L E E R.

Die worterliste wird automatisch gesichert, sobald der dialog
inaktiv wird (zb durch wechseln zu FrameMaker). Sobald der
dialog wieder aktiv wird, wird auch die worterliste automa-
tisch aktualisiert.

Ein besonderer mechanismus ist notig, damit zwei funktionen

moglich sind:

= 7u einem wort in einer langen liste springen.

» Mehrere worter auswahlen.

* Die ersten buchstaben des gesuchten wortes (unabhangig
von gross/kleinschreibung) mit einem leerzeichen abschlie-

ssen.
Nicht zu trennende worter beginnen mit einem - zeichen!

* Entweder wird das wort gefunden und ausgewahlt oder das
erste wort in der liste wird ausgewahlt.

= Um eine neue suche zu starten, muss zuerst die schaltfla-
che \\ bedient werden. Es gentigt nicht, einfach das eingabe
feld zu l6schen.

= Um mehr als ein wort auszuwiahlen konnen die in Windows
ublichen methoden angewendet werden: STRNG+klick und/
oder UMSCH+STRNG+klick.

= Mehrfach-auswahl ist nur sinnvoll fir das verschieben in
ein anderes worterbuch.

» Ins editier-feld wird nur das erste wort iubernommen.

= FEin wort in der liste auswahlen.

= Mit der schaltfliche => das wort in den Editor-bereich
kopieren.

= Das wort dndern. Zb die schreibweise korrigieren oder
trennungen andern.

= Mit schaltflache Ersetzen das wort in der liste ersetzen.
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Neues wort in die liste
bringen

Worter aus der liste
entfernen

Worter aus der quelle in ein
ziel verschieben

Geanderte worter-liste
speichern

Dialog verlassen mit
Schliessen oder [X]

Worterbiicher bearbeiten

Die maximal zuldssige lange des wortes inklusiv trennstel-
len wird geprift.

Das wort in den Editor-bereich tippen - oder ein ,basis’-
wort aus der liste iibernehmen mit =>.

Wenn das wort nicht getrennt werden soll, es mit einem -
einleiten.

Der bindestrich in komposita wird durch \- dargestellt.

Mit der schaltflache Zufiigen wird das wort in die liste {iber-
nommen.

Die maximal zuldssige lange des wortes inklusiv trennstel-
len wird geprift. 2

Nur aus der vollstdndigen liste (Alle worter) konnen worter
geloscht werden.

Wort oder wortgruppe in der liste auswéahlen.

Mit der schaltflache Léschen wird das wort oder die gruppe
aus der liste entfernt.

Zu verschiebende(s) wort oder wortgruppe in der liste aus-
wahlen.

Abhédngig vom ziel sind unterschiedliche aktionen notig:

Ziel ist Benutzer Ziel ist ein projekt WB?

Rechts der drei => zeichen Benutzer  Rechts der drei => zeichen Projekt WB
anwahlen. anwahlen
=> Die auswahl-liste wird aktiv.

Gewiinschtes projekt auswahlen.

Die gewiinschte sprache auswahlen. Diese liste enthdlt alle moglichen sprachen.
-> Schaltflache Verschieben wird aktiv.

Schaltflache Verschieben nach WB/sprache anklicken.

Die worter werden aus der worter-liste entfernt und an die zieldatei angehdngt.
Wenn die datei nicht besteht, wird sie im neuen format erstellt.

a. Siehe Projekt-worterbuch auf seite 14 fiir erlauterungen.

Die (verdnderte) worterliste wird bei folgenden aktionen auto-
matisch gespeichert:

Zwischen worterbuch-typ wechseln.

Zwischen sprache in einem worterbuch wechseln.

Von der anzeige Alle worter auf Nur neue wérter wechseln.
In eine andere applikation (zb FrameMaker) wechseln.
Den dialog mit Schliessen (oder das X) verlassen.

Alle notwendigen speicherungen wurden bereits ausgefiihrt,
daher wird einfach der dialog geschlossen.

Rindfleischetikettierungsiiberwachungsaufgabeniibertragungsgesetz geht

gerade noch (63 zeichen), aber nur ohne trennstellen. Dies ist aber zu
lang: Donaudampfschiffahrtselektrizitidtenhauptbetriebswerkbauunter-
beamtengesellschaft (79).
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Als projekt speichern

In bestehendes projekt

Hinweis:

Name
Pfad

Als projekt speichern

In neues projekt

Name
Pfad

Speichern

Schaltflache Speichern als projekt im hauptdialog 6ffnet einen
dialog mit zwei reitern.

Mit diesem panel wird die aktuelle worterbuch-struktur in ein
projekt-verzeichnis gespeichert.

Hier wird die aktuelle WB-struktur in ein bestehendes projekt.

Die ziel-struktur wird tiberschrieben! Deshalb dient diese funk-
tion normalerweise dazu, das aktuelle projekt zu sichern.

7 FM-dict [1.5] — Als Projekt speichern @J EI_Ii_hJ

Gesamte Struktur des aktuelen Worterbuches (@lle Sprach-unterverzeichnisse) in inem
«Projekt-Verzeichnis» speichem, reprasentiert durch einen «Projelt-Namenx».

In bestehendes Projelkd | In neues P'mjekt|

Alduelle Waorterbuch-5Struldur in bestehendes Projeld speichem.
Damit wird das bestehende Projelt aberschrieben.

Name | Fudicttest v
Pfad E:vgugusidir

| Als Projekt speichern |

| Hilte (pdf) |

Eine bestehendes projekt aus der liste wihlen.
Der zugehorige pfad wird angezeigt.
Das speichern veranlassen.

Hier wird ein neues projekt erstellt, bevor die aktuelle WB-
struktur gespeichert wird.

| In bestehendes Projekt | In neves Projeict |

Altuelle Waorterbuch-Struldur in ein neues Projekt speichem.
Dies kann dazu benutzt werden, Varanten zu sichem.

Meues Projekt festleaen

Name Client 2
Pfad “WHost_BA\E_Customersi\Client_2%\D [ Durchsuchen ]
Projgkt: | Speichern |

Einen namen fir das projekt eingeben.

Entweder direkt einen pfad eingeben oder mit Durchsuchen ein
verzeichnis finden.

Die aktuelle WB-struktur wird in das neu erstellte verzeichnis
kopiert.
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Hilfsfunktionen

Worterbiicher bearbeiten

Schaltflache Hilfsfunktionen im hauptdialog 6ffnet einen dialog
mit 6 reitern.

( .'-'.,-. Fh-dict [1.5] — Optionen / Hilfsfunksionen @J [ = | |_-§&]
Optionen | Neues Projekt | Altive WB | Altuelles Projekt | Projekt lschen | WE importieren |
Ul Sprache (7 Engligh i@ Deutsch (7 Frangais
Logging @ Ein @ Aus
[ Log zeigen ] [ Log loschen ]
Debug i@ Ein () Aus
Detailliert ) Ein @ Aus
Optionen
Ui Sprache  Die sprache kann installationsroutine gesetzt worden sein.
Logging Mit ein werden verschiedene funktionen festgehalten:
» Start des utilities FM-dict.
» Zufligen, l6schen und ersetzen in der worter-liste.
» Laden eines worterbuchs aus einem projekt-verzeichnis.
= Speichern der aktuellen worter-liste.
Hinweis: Die einstellungen werden erst beim ncichsten start des utilities
wirksam.
Log zeigen  Die log datei FM-dict-log.txt wird im standard text-editor
geoffnet.
Die datei nicht 16schen, sondern Log léschen verwenden.
Log léschen  Die log datei wird gel6scht und mit einer start-meldung verse-
hen:
2017-09-22 15:53:00 Log cleared
Debug Nur auf anweisung des autors bei problemen auf ein setzen.
Detailliert Debug output wird auch in schleifen und aus funktionen der

Neues projekt

Optionen | Meues Projekd |thi\re WE |.katuelles Projeldt | Projekt lschen |WE impnrtieren|

Projehd:

Name
Pfad

Festlegen

untersten stufe gemacht. Debug wird auch aktiviert.

Ein projekt-WB kann im voraus erstellt werden. Dies ist eine
struktur fir alle moéglichen sprachen (siehe Relevante datei-
struktur auf seite 14) mit leeren dateien.

Client_B|

E:%Client B\Dictionary | Durchsuchen |

|  Festlegen |

Einen namen fir das projekt eingeben.

Entweder direkt einen pfad eingeben oder mit Durchsuchen
ein verzeichnis finden.

Diese schaltflache erstellt die datei-struktur durch kopieren
aus dem skript-verzeichnis.
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Aktives WB Aktive WB sind die dateien in FMUserDictionary und
FMSiteDictionary. Die meisten verzeichnisse darin enthalten
leere sprach-dateien, die hier geléscht werden kénnen. Damit
wird die liste der sprachen tibersichtlicher.

| Optionen I Meues Projekt | Aldive WEB |thuelles Projekt I Projeld loschen | WE impnrtieren|

Pfad zu den FM-intemen’ WE: User Dictionany
¥UserProfile¥\AppData’\Locallow\AdobelLinguistics\UserDictionaries®,
FMUserDictionary

Leere Sprach-Verzeichnisse aus den Entfernen
Fi-intemen’ WB entfemen? [ ]

Ffad zu den FM-intemen’ WE: Ste Dictionany
¥UserProfile®\Applata’Locallow\Adobel\Linguistics\UserDictionaries)
FMSiteDictionary

Leere Sprach-Verzeichnisse aus den Entfernen
FM-intemen’ WE entfemen? [ ]

Aktuelles projekt Ungebrauchte sprach-verzeichnisse (leere sprach-dateien)
konnen hier geloscht werden. Damit wird die liste der spra-
chen tbersichtlicher.

| Optionen | Meues Projekt | Aldive WE | Aldtuelles Projekd | Projeld loschen | WE impnrtieren|

MName des aktuellen Projekts: FM-dict-test
Verzeichnis-Pfad: E:‘\gugushdir
Leers Sprach-Verzeichnisse aus [ Entfernen ]

aktuellem Projekt ertfemen?

Projekt l6schen Nach der arbeit fiir einen klienten kann der projekt-name aus
der liste entfernt werden. Wahlweise konnen auch die WB-ver-
zeichnisse (nach einem back-up) gel6éscht werden.

| Optionen I Meues Projekt | Alctive WE | Actuelles Projeld | Projekt loschen |WE impartierenl

Frojekt aus der Liste in FM-dict.ini loschen.

["| Auch die Projekt-Verzeichnisse vom Ddisk loschen.

Name |client_B v
Piad E:\Client_B\Dictionary

( Projekt loschen ]

Worterlisten importieren Dienstleister und berater miissen oft kunden-daten von altern
FrameMaker versionen bearbeiten. Daher konnen worterbuch-
daten im alten format vorliegen.

Ein anderer grund fir die import-funktion ist das sammeln
von unbekannten wortern mit Rechtschreibhilfe > Wérterbiicher >
Unbekannte worter in datei schreiben... 3

Diese worter-dateien beniitzen verschiedene formate, die von
FM-dict automatisch erkannt werden aufgrund der kopfzeilen:

Unbekannte worter<MakerDictionary 3.0>

Altes worterbuch <MakerDictionary 2.0>

3 Diese worter sind fiir die gesame WB-umgebung unbekannt (anbieter-, be-
nutzer-, team- und dokument-worterbuch - alle rot ‘untewellten’).
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Optionen | Neues Projeld | Aldive WE | Alduelles Projelt | Projeld loschen | WE importieran
Warteriste verschiedner Formate in die Pseudo-Sprache aa_imp des Benutzer-Warnerbuchs
importineran.

Pfad D:%_DOC-STD\Frame\Dictionaries-v2\ddd-lore [ Durchsuchen ]

Projekt:

Neue sprache behandeln

Beliebige worter-listen

Worterbiicher bearbeiten

FM interne datei Keine kopfzeile,\x02 fiir trennstelle.

Mit diesem mechanismus ist auch moglich, das team-worter-
buch einzulesen (sitedict.dct) und spater in sprach-unter-
verzeichnisse oder die pseudo-sprache all zu verschieben.

| Importieren |

Die worter werden in die pseudo-sprache aa_imp gelesen.
Wenn das benuterz-worterbuch aktiv ist, muss Benutzer-WB
nochmals angewidhlt werden, damit die pseudo-sprache
aa_imp in der liste erscheint. Die import-geschwindigkeit ist
ca 1000 worter/sekunde (2.5GHz).

Danach ist es zb moglich, das aktuelle worterbuch in einem
FM-dict zu sichern.

Die kombination aus Alle unbekannten woérter in datei schreiben
und importieren von worterlisten und Speichern/Laden FM-dict-
projekt erlaubt die behandlung von neuen sprachen, zb Latein:

1 In einem dokument mit der entsprechenden sprache (zb
klassisches Latein) im absatzformat eine moglichst weit
daneben liegende sprache festlegen. Fiir Latein zb Rus-
sisch. So werden praktisch alle worter unbekannt.

2 Das dokument kann mit weiteren texten dieser sprache ver-
langert werden, um moglichst viele worter zu erhalten.

3 Mit Rechtschreibhilfe > Worterbiicher > Alle unbekannten woérter in
datei schreiben.

4 In einem text-editor kann die worter-liste angesehen wer-
den. Sie werden wohl alle mit - beginnen zum zeichen dass
sie nicht getrennt werden sollen. Diese - entfernen.

5 In FM-dict folgende schritte ausfiithren:

- Ein neues projekt definieren, zb MeinLatein.

- FM-dict neu starten, um das projekt in der liste zu sehen.
- Dieses projekt laden. Alle sprachen sind leer.

- Die worter-liste aus schritt 2 importieren.

- Auf Benutzer WB umschalten.

- Die pseudo-sprache aa_imp enthalt alle worter.

- Alle worter aus dieser liste nach Benutzer WB, sprache all
verschieben.

- Das projekt speichern unter dem gegebenen namen
(MeinLatein).

6 Soll ein dokument mit dieser sprache behandelt werden,
das entsprechende FM-dict projekt laden. Noch unbekannte
worter konnen in FM hinzugelernt werden.

Wer worter-listen von TgX hat, die dem trainieren des trenn-
algorithmus dienten, kann diese importieren. Mit einem text-
editor lassen sie sich bestimmt in die form eines neuen WB

(siehe Worterbuch-quelle auf seite 11) bringen fiir den import.
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Projekt worterbuch

Verwendung

Aktuelles projekt

Neues FM-dict projekt
erstellen

Aktuelles worterbuch in
projekt speichern

FM benutzer iiber worterbuch
informieren

Ein projekt-worterbuch ist eine kopie des aktuellen worter-
buch in einem verzeichnis, das einem kunden oder projekt
zugeordnet ist.

Nehmen wir an, das jetzt fiir Client_A gearbeitet wird. Nach
abschluss oder unterbrechung dieser arbeit soll fiir einen
anderen klienten gearbeitet werden. Daher muss das aktuelle
worterbuch fiir weiteren gebrauch gesichert werden: in einem
projekt-worterbuch.

Das utility unterstiitzt folgende struktur eines projekt-WB. Sie
ist gleich wie die struktur unter FMUserDictionary:

Struktur Beispiel
Project-directory\ E:\Client_A\dictionary\
All A11\
added.txt added.txt
Language_1 en_GB\
added.txt added.txt
Language_x de_DE<
added.txt added.txt

Mit Als projekt speichern wird das aktuelle worterbuch (alle
sprachen in den unter-verzeichnissen) ins projekt-verzeichnis
gespeichert. Wenn das ziel noch nicht besteht, kann es
erstellt werden. Die daten zum projekt werden in FM-dict.ini
festgehalten.

Um nun fiir Client_Q zu arbeiten, wird das worterbuch aus dem
entsprechenden projekt geladen und so das verzeichnis
FMUserDictionary gefullt.

Das aktuelle projekt kann beschadigt werden, wenn einfach
aus einem projekt ‘nachgeladen’ wird. Daher werden die pro-
jekt-daten in FM-dict.ini verwaltet:

[FM-dict]
currentPrj =Client_A
currentDir =E:\Client_A\Dictionary

Ein projekt kann im voraus erstellt werden, bevor worter
darin festgehalten werden. Dazu dient Hilfsfuntkionen > Neues
projekt.

Das aktuelle worterbuch kann aus verschiedenen quellen
stammen (oberste zeile im haupt-dialog). Mit Als projekt
speichern wird die ganze worterbuch-struktur
(FMUserDictionary) ins projekt-verzeichnis tiberragen.

Ein skript informiert beim start von FM tiber die quelle des
benutzer-worterbuchs. Dies kann tiber Datei > Worterbuch-
information jederzeit abgefragt werden.

FM-dict — Warterbuch-information ML=/ ||

@B, Dz benutzer-winerbuch wurde gelzden von
I || FM-dict projekt Client_B

ST Daten inc EvClient_BYDictionany
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Worterbiicher bearbeiten

Programm details

Worterbuch-quelle

Kopfzeile
Kodierung

Trennstelle
Bindestrich

Vorkommen

Dieses utility muss ausserhalb von FrameMaker liegen (kann
also kein ExtendScript sein), denn beim schliessen von FM
wiirden die worterbiicher wieder tiberschrieben. FM-dict ist als
AHK skript implementiert und wird in der kompilierten form
verteilt.

» Die grosse des dialogs kann nicht verandert werden®. Es
wird die schrift Consolas verwendet.

= Der dialog startet im benutzer-worterbuch.

Ein geladenes worterbuch kann in altem oder neuem for-
mat vorliegen. Beim sichern wird das neue format erstellt.

* Das lesen einer WB-datei muss 3 formate berticksichtigen:

Altes format Neues format
<MakerDictionary 2.0> <MakerDictionary 3.0> - none -
Windows 1252 using UTF-8 UTF-8
Frame Roman
\x02
\- \-
site.dct in SHOME Exportierte worterblicher oder  Interne worterbiicher in
“unbekannte worter”. %appdata%

» Die originalen worterbuch-dateien verwenden die UNIX zei-
len-enden (\x@A). Sobald sie von einem Windows programm
angefasst werden, sind die zeilen-enden (\x@DeA).

= Die suche nach ort des team-verzeichnisses erfordert etli-
chen programm-code, nicht nur die suche in der registry.
Es miissen auch zwei orte der maker.ini beachtet werden.

= FM kann ein worterbuch in neuem format zu lesen, wenn
an dieser stelle eigentlich eines im altern format war.

= Die datei welche sich aus dem import des team-WB ergibt,
enthdlt keine BOM (Byte Order Mark). Daher versagt die ver-
gleichs-routine Fun und es kann keine korrekte liste der
neuen worter erstellt werden. In keiner programmsprache
gibt es die moglichkeit eine datei auf BOM zu testen.

Worter-liste = Mit der schaltflache => wird ein wort von der liste in den

editier-bereich verschoben.

» Fiir das verschieben in ein anderes worterbuch/sprache
koénnen mehrere worter in der liste ausgewdhlt werden.

* Die sortierung der worter in der liste gleich wie FM sie in
die worterbiicher schreibt:

- Zuerst die nicht zu trennenden worter (angefiithrt durch
eine trennstellen-markierung),

- Dann die worter mit grossen anfangsbuchstaben

- Dann die worter mit kleinen anfangsbuchstaben und

- Dann worter mit nichtlateinischen schriften.

= Der liste der neuen worter ist keine datei zugeordnet, in
welcher worter geléscht werden konnten.

4 Dies erfordert etlichen programmier-aufwand. Denken Sie nur daran, wie
wenige dialoge in FM einfach so grossgezogen werden konnen...
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Worterliste speichern

Parallel mit FM arbeiten

Meldungen

MsgDelCurrent
MsgDictChanged

MsgHaveLoaded

MsgNewCurrent

MsgNoFile
MsgNonTxtFile
MsgNothingSelected

MsgPathinvalid
MsgPathUsed

MsgSamefFile

MsgSaveAsProj

MsgSelProj

MsgWordLimit

= Waihrend eine ListBox die mehrfache auswahl erlaubt, kann
in einer ComboBox nach einem wort gesucht werden. Da hier
aber beides gebrauchst wird, ist ein spezielles verfahren
notig. Es basiert auf der arbeit von AHK guru PhiLho.

Bevor die aktuelle worterliste gespeichert wird, wird das origi-
nal auf filename_saved.extension umbenannt.

FM-dict kann wahrend der arbeit mit FrameMaker gedffnet
sein.

» FrameMaker aktualisiert das FMUserDictionary beim lernen
eines wortes oder wenn besondere trennung definiert wird.

* Wenn der dialog FM-dict verlassen wird (inaktiv wird), um
mit FrameMaker zu arbeiten, wird die aktuelle worter-liste
gespeichert.

» Beim zuriick kommen nach FM-dict wird der dialog wieder
aktiv und die sichtbare worterliste wird aktualisiert. Eine
dnderung in der gespeicherten worter-liste wird am zeit-
stempel erkannt. Mit Nur neue wérter konnen die von FM neu
eingebrachten worter gesehen werden.

Im allgemeinen wird beim schliessen des meldungs-fensters
in den dialog zurtick gekehrt.

Diese aktion wird das aktuelle projekt loschen! ...

Das Benutzer-WB wurde seit dem letzten laden von «Pro-
JName» verandert ...

Das aktuelle Benutzer-WB wurde von projekt «ProjName» gela-
den ...

Das aktuelle worterbuch wurde von projekt «ProjNamel» gela-
den. Soll es in ein anderes projekt «ProjName2» gespeichert
werden? ...

Diese datei existiert nicht: «filename». Probieren Sie eine
andere.

Die datei-erweiterung fir das ziel«filename» ist nicht txt - es
wird nicht geschrieben!

Es wurden keine worter ausgewadhlt, also kann auch nichts
verschoben werden.

Die pfadangabe «%1%» ist ungiiltig - kein laufwerk!

Dieser projekt-pfad wird bereits fiir projekt «ProjName» ver-
wendet ...

Die ziel-datei kann nicht dieselbe sein wie die quell-datei
«filename»

Gesamte struktur des aktuellen Worterbuches (alle sprach-
unterverzeichnisse) in einem «projekt-verzeichnis» speichern,
reprdsentiert durch einen «projekt-namen».

Das aktuelle WB wurde von projekt «ProjName» geladen und
ist unverdndert ...

Das wort «word» ist langer («wLen») als erlaubt:
«maxWordLen» zeichen inklusive trennstellen).
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FrameMaker worterbuch-umgebung

FrameMaker worterbuch-umgebung

Worterbuch-typen

Hinweis:

Dokument-worterbuch

Benutzer-worterbuch

Team-worterbuch

Die folgenden abschnitte bieten hintergrund-information.

Die wérterbuch-typen sind hier in der reihenfolge, wie sie kon-
sultiert werden.

Das dokument-worterbuch ist teil des dokuments und kann in
der MIF form (seit FM-8 in UTF-8 codierung) gesehen werden:

<Worterbuch
<OKWord “Blakeslee'>
<OKWord bodytext'>
<OKWord “bulleting'>
<OKWord "Ctrl+Alt+Shift+click'>
<OKWord ~HOME\\fminit\\maker'>
<OKWord "Positioniergenauigkeit'>
<OKWord °~Steinfressergrinling'>
<OKWord " ungrouped'>

> # end of Worterbuch

Es ist zu erkennen, dass hier keine trenn-punkte eingetragen
sind. Zudem sind die worter verschiedener sprachen
gemischt.

Die worter im dokument-WB werden offenbar in der datei
C:\Users\User\AppData\LocalLow\Adobe\Linguistics\UserDict
ionaries\FMDocDictionary\all\added.txt verwaltet (in doku-
ment erlauben, zuriick nehmen). Beim sichern (als fm oder mif)
wird das worterbuch in die dokument-datei integriert.

Alle gelernten worter werden in diesen UTF-8 datei gesammelt
- unabhangig von ihrer sprache.:
C:\Users\User\AppData\LocalLow\Adobe\Linguistics\UserDict
ionaries\FMUserDictionary\all\added.txt

Worter in dieser datei einhalten keine angaben zur trennung.
Selbst im wort innerhalb des text eingetragene wahlweise
trennstellen werden nicht festgehalten.

Positionierungsgenauigkeit

Wie fir das team-worterbuch kann auch fir das benutzer-
worterbuch eines uber die maker.ini definiert werden. Es ist
anzunehmen, dass es identisch behandelt wird.

Das Team-worterbuch kann nicht mit den dialogen fir die
Rechtschreibhilfe behandelt werden. Der ort dieses worterbuchs
wird in der maker.ini definiert:

Sitedictionary=dict\site.dct

Relative pfade gelten gegeniiber $HOME. Absolute pfade kon-
nen auch auf ein netztwerk zeigen. Bei der FM-installation
wird das team-verzeichnis im alten format angelegt (siehe
Benutzer-wérterbuch importieren auf seite 15). Es kann aber
auch (spater) im neuen format angelegt und betreut werden:

340pOBbe (gesundheit)

34-13



Worterbiicher bearbeiten fiir FM-11 bis FM-14

Hinweis:

Hinweis:

Anbieter-worterbuch

Projekt-worterbuch

Beim start von FrameMaker wird das team-worterbuch (wenn
notig) in die neue form tibergefiithrt und nach
C:\Users\User\AppData\LocalLow\Adobe\Linguistics\UserDict
ionaries\FMSiteDictionary\all\added.txt transferiert. Dies
ersetzt den bisherigen inhalt.

Dabei gehen allerdings alle trenn-punkte verloren. Dies
geschieht unabhdngig vom format (alt, neu mit oder ohne
kopfzeile). Die trennpunkte werden neu gesetzt, was zu sehr
seltsamen ergebnissen fiihren kann:

Ge|sja;mt|far|bsatti|gung

Dieses verhalten macht es unmaéglich, das team-wdorterbuch zu
warten = bug FRMAKER-3201.

Das problem kann nicht iiberwunden werden, indem kein
team-worterbuch in der maker.ini angegeben wird: das interne
file wird dann immer geloscht.

Fir die meisten sprachen sind zwei anbieter vorhanden:
Proximity und Hunspell. Die dateien mit den worterbtiichern
und trenn-regeln sind seit FM-12 hier zu finden:
$HOME\fminit\Linguistics\7.0\Providers

Diese worterbiicher werden durchsucht, wenn ein wort in den
von FM behandelten worterbuchern (dokument, benutzer,
team) nicht gefunden wird.

Dieses konzept wird von FM-dict eingefiihrt. Es ist fiir dienst-
leister gedacht, welche die worterbiicher fiir verschiedene
kunden auseinander halten miissen. Zu zeit wird dies durch
manuelles herumkopieren der FM-internen WB gemacht. Siehe
Projekt worterbuch auf seite 10.

Relevante datei-struktur

%UserProfile%\...\Linguistics

5

Bei der installation von FrameMaker werden die folgenden
dateien installiert bzw nachgetragen.

C:\Users\userName\AppData\LocalLow\Adobe\Linguistics

Hier finden sich die FrameMaker worterbiicher - nicht jene
der worterbuch-anbieter. Die struktur ist nahezu identisch zu
der

inC:\Users\userName\AppData\Roaming\Adobe\Linguist ics\”)

In der untersten ebene werden ausgeblendete daten durch
eine Ellipse dargestellt):

—Dictionaries
——Adobe Custom Dictionary

F—al1

L—sgr
——FMDocDictionary

F—al1

L—sgr
——FMSiteDictionary

Der zweck dieser struktur ist unbekannt. Die dateien konnen ohne folgen
entfernt oder umbenannt werden, wenn FM version > 11 installiert ist.
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FrameMaker worterbuch-umgebung

FMUserDictionary

F—al1

L—sgr
UserDictionaries
——Adobe Custom Dictionary
all
——ar_AE

——tr_TR

uk_UA
——FMDocDictionary
all
——ar_AE

—tr_TR

uk_UA
——FMSiteDictionary
all
——ar_AE

—tr_TR

uk_UA
——FMUserDictionary
all
——ar_AE

—tr_TR
uk_UA

Worterbuch-operationen

Benutzer-worterbuch in datei
schreiben

Benutzer-worterbuch
importieren

Rechtschreibhilfe > Worterbiicher... > Benutzer
Worterbuch: In Datei schreiben...erlaubt, das worterbuch in
eine datei zu lUbertragen. Dabei werden trennstellen eingetra-
gen:

Po-si-tion-i-erungs-genau-ig-keit

Woher die trennstellen stammen, ist mir schleierhaft. Sie sind
oft nicht nachvollziehbar.

Die erstellten dateien verwenden die Windows code page
1252. Fur Unicode zeichen muss die darstellung umgestellt
werden.

* Das importieren ersetzt das bisherige worterbuch
added.txt! Dies geschieht mit Rechtschreibhilfe >
Worterbiicher... > Benutzer Worterbuch: Worterbuch
importieren. Das zu importierende worterbuch muss ent-
weder in der alte oder die neue form vorliegen:

Alte form Neue form

Codierung Windows 1252 Codierung UTF-8

Erste zeile: Erste zeile:
<MakerDictionary 2.0> <MakerDictionary 3.0>
Trennzeichen ist - Trennzeichen ist \x02 2
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Benutzer-worterbuch mischen

Beispiel

Ergebnis added.txt

Alte form Neue form

Durchkoppelung ist \- Durchkoppelung ist -

Zeichen oberhalb \x7F miissen in Frame Ro-  Alle zeichen sind Unicode zei-
man codiert sein: chen
Farb\xd2\x9fber\xd3-s\x8attigung Farb“iiber”|sittigung
-FireWire\xaa |FireWire™

a. Zur darstellung von \x02 wird in diesem dokument der unterbrochene vertikale
strich verwendet (})

» Es gibt keine fehlemeldung, wenn der import schief geht
(weil zb die codierung nicht stimmt) und das worterbuch
kann nach dem import leer sein!

Das benutzer-worterbuch added.txt kann ein anderes worter-
buch tibernehmen (ein-mischen) iiber Rechtschreibhilfe >
Woérterbiicher... > Benutzer Worterbuch: Merge from File%

<MakerWorterbuch 3.0>
Cheybyshev

-Codec

Extend-Script
Kirchen-pflege
Posi-tion-ierung

I Codec
|FireWire™

| GHz
Chey | by |shev
Extend|Script
Frame;Script
Forder|leis|tung
Flihrung|schienen
Gesamt|farb|sat|ti|gung
Kirchen|pflege
Posi|tion|ierung
Un|boot|able
wild|card

6 Keine ahnung, wie das im deutschen dialog heissen kénnte. Fand es nicht
in den verschiedenen dlls
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